


© 2023 - PUNTO SINGULAR SL - ALL RIGHTS RESERVED

PROGRAMACIÓN ABRIL



© 2023 - PUNTO SINGULAR SL - ALL RIGHTS RESERVED

TALLERES 
CREATIVOS

ACTIVIDADES 
DINÁMICAS

TALLER DE 
MAQUILLAJE

JARDINERÍA

TEATRO

TALLER DE COCINA

CIENCIA

Abril
1

23

3

98

7

16

25

15

14

6

24

2

1312

5

22

19

4

1110

1817

26 27

29

TECNOLOGÍA

30 31

20 21

28



© 2023 - PUNTO SINGULAR SL - ALL RIGHTS RESERVED

ciencia - 1 AL 7

Torbellino de papel4 Flota o se hunde

Con tiras de papel de 
colores, haremos este 
torbellino, haciéndolo 
subir y bajar gracias a la 
fricción.

Haremos un juego muy 
divertido en el que los niños 
tendrán que adivinar entre 
varias frutas y verduras, 
cuales flotan y cuales se 
hunden.

Pelos locos5

Seguimos aprendiendo 
sobre la electricidad estática 
con este experimento con el 
que reiremos sin parar.

Con palillos y 
plastilina, 
tendremos que 
crear 
estructuras y 
conseguir 
mantenerlas en 
equilibrio
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Escondite inglés68 Plastilina casera

Hoy 
aprenderemos a 
hacer plastilina 
casera de 
colores y 
crearemos 
figuritas con 
ella.

Pasaremos 
un rato 
divertido 
jugando al 
escondite 
inglés.
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Insectos- 8 AL 14

Globoflexia11 Mariquitas con hueveras

Cien pies! Bailamos12

Con cartulinas y 
palos de polos, 
haremos estos 
bichitos tan cuquis.

Nos divertiremos 
haciendo y 
jugando con 
figuras hechas 
con globos

Moveremos el 
esqueleto con una 
divertida coreografía.

Reciclaremos unas 
hueveras para 
hacer estas 
mariquitas tan 
simpáticas
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¡Las hormigas suben a la mesa! El juego de la goma13

Con cucharillas y 
limpiapipas, 
haremos estas 
divertidas hormigas

Lo pasaremos 
en grande con 
este juego 
popular
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ODS - 15 AL21                                                                 9.Indústria,innovación i infraestructura..

Creando mi robot ¡Adivina quien soy !18

Convirtiendo materia prima Jugamos a los bolos!19

Utilizaremos cartón para 
simular que es madera y 
convertiremos materia 
prima en un bonito sofá!

El juego consiste en que 
cada persona se convertirá 
en un robot que ha 
escogido, nadie podrá 
saberlo. Esa persona tendrá 
que hacer una simulación 
utilizando la mímica y los 
demás tendrán que adivinar 
que robot es.

Con los rollos de 
cartón que 
sobran del papel 
y botellas de 
plástico 
jugaremos a los 
bolos .

Dibujaremos nuestro 
robot perfecto que 
nos facilitará el día a 
día. Por ejemplo, un 
robot que me haga la 
comida.
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Creando carretera! Cruzar el puente 20

Haremos un mural 
todos juntos donde 
se tendrán que crear 
carreteras y puentes 
para facilitar el 
acceso a las 
distintas ciudades.

Por la Ludoteca pondremos 
cartones en el suelo que harán 
de puentes, dos personas 
harán de vigilantes y tendrán 
que impedir que los demás 
pasen a la otra parte de la 
Ludoteca, todos tendrán los 
ojos vendados y las monitoras 
ayudaremos a guiar. Si te 
pillán te convertirás en 
vigilante! Así hasta que todos 
sean vigilantes o quede un 
ganador.
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Súper heroes - 25 AL 31
MAESTRO YODA28

HÉROES RECORTABLES29

ANTÓN PIRULERO

Jugaremos a 
Antón Pirulero

TRES EN RAYA HUMANO

Jugaremos al 
tres en raya por 
equipos y 
nosotros 
seremos las 
fichas.

Con rollos de papel 
y goma eva, 
haremos una 
figurita del maestro 
yoda.

Podremos diseñar 
un héroe a nuestro 
gusto, con esta 
manualidad 
recortable.
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BRAZALETES DE PODER PINTA CARAS DE SÚPER HEROE30

Con fieltro, nos 
haremos unos 
poderosos 
brazaletes de 
héroes.

Nos pintamos la 
cara de súper 
héroe.




